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Wykorzystanie klockow
LEGO® Education
w pracy z dzieémi

Program szkolenia

Zajecia w ramach szkolenia s roztozone na
okoto 16 godzin pracy. Kazdego dnia zajec

przewidujemy rowniez positek dla
uczestnikow.
LEGO Education - idea i podstawy

pracy - 2 godziny

Rozpoczniemy przygode z klockami LEGO
Education od zapoznania sie ze stojacg za nimi
filozofig nauczania. W tej czesSci zapropnujemy
rowniez kilka pomystéw na zarzadzanie
pracownig LEGO.

LEGO Education bez komputera - 2 godziny

W tej czesci zajmowac bedziemy sie gtownie

pakietami maszyn prostych oraz  maszyn
prostych i napedzanych, oraz pakietami
dodatkowymi - pneumatyka i energig

odnawialna. Pokazemy zastosowania tego
typu zestawéw na réznych poziomach edukacji
i wykonamy kilka praktycznych ¢éwiczen.

WeDo - robotyka dla
siedmiolatkow - 4 godziny

Na  kilku  przyktadowych  modelach
pokazemy, na czym polega praca z WeDo,
nauczymy sie programowac te klocki w dwéch
roznych  jezykach i  zapoznamy  sie
z materiatami przeznaczonymi dla nauczyciela
/ trenera. Pokazemy rowniez, gdzie szukac
dalszych pomystéw na zadania i jak
przygotowywac wtasne instrukcje na zajecia
z dzie¢mi.



LEGO Mindstorms NXT - 8 godzin

Rozpoczniemy od zbudowania klasycznego
robota szkoleniowego, na ktérego przyktadzie
zapoznamy sie z jezykiem programowania
NXT-G. Rozpoczniemy od prostych zadan
z pomocag prowadzacego a zakonczymy na
samodzielnie rozwigzywanym zadaniu
problemowym, wymagajacym przebudowy
robota i napisania odpowiedniego programu
sterujacego. Oprocz tego zapoznamy sie
z réznymi aplikacjami pomagajacymi w pracy
z NXT, pokazemy tez alternatywne jezyki
programowania i - podobnie jak w przypadku
WeDo - zapoznamy sie niektérymi materiatami
dla nauczyciela / trenera oraz wskazemy
miejsca poszukiwania inspiracji w tworzeniu
wtasnych zajed.

Informacje szczegotowe

Doktadne terminy oraz miejsce szkolenia

mozna  odszuka¢ na  naszej stronie
internetowej (http://pozrobot.pl/).

O fundagji

Fundacja PozRobot jest partnerem
szkoleniowym firmy AKCES edukacja -
wytacznego dystrybutora produktow

edukacyjnych firmy LEGO Education.

Oprécz dziatalnosci szkoleniowej fundacja
zajmuje sie rowniez organizacja Wielkopolskiej
Ligi Robotyki oraz ogélnopolskiego konkursu
robotyki PozRobot, ktéry od 2012 roku jest
czeécig Swiatowe]j Olimpiady Robotyki (WRO).

Fundacja PozRobot, zgodnie
z zaswiadczeniem nr 7/2011  Starosty
Poznanskiego z dnia 20.09.2011 jest wpisana
do Rejestru Szkét i Placowek Niepublicznych
pod numerem kancelaryjnym RASiPN-0109
jako Centrum Ksztatcenia Ustawicznego
PozRobot.

Dane kontaktowe
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Adres: ul. Graniczna 7, 62-081 Baranowo
regon: 301743722

NIP: 7811866056
(® http://pozrobot.pl/
#-7 fundacja.pozrobot@gmail.com
@ +48 609571434
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